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Brand is just a perception,
and perception will match
reality over time.

— E. Musk
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Konstrukcia logoznaku pozost
o roznyc



Neue Haas Grotesk

Jump Soft

/5 Bold

Logotyp Jump Soft konstruujeme typograficky, napisom Jump Soft
a pouzitim primarneho pisma Neue Haas Grotesk, rez 75 Bold, bez uprav.



Konstrukcia celého loga Jump Soft pozostava z umiestnenia typografie Jump Soft na plochu, logoznaku holubice
vo vzdialenosti b a upravy vysky logoznaku pripocitanim vzdialenosti 2x ¢ k celkovej vyske logotypu.



Flexibilitu a modernost nasho brandingu nam zabezpecuje modularne vyhotovenie loga.
Rezponzivita a uberanie jednotlivych elementov pouzivame pri mensej ploche alebo ikonografickom zobrazeni.



Enviromentalne témy Den boja proti fasizmu Medzinarodny den Epilepsie

Menit primarne farby loga je mozné len pri marketingovych aktivitach, ktoré podporuju
celospolocenské témy - priklady vyssie.
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High-born Sapphire Crimson Garnet
#2243EB #EB2252

34 67 235 235 34 82
857500 0100600
2132 C 1787 C

Dve primarne farby brandingu Jump Soft su rovhocenné a pouzivame ich pri hlavnej
komunikacii haprie¢ vsetkymi komunikachymi kanalmi.



Medium Aquamarine

#3DDC97

Myrtle Green

#426B69

Dopinkove farby vytvaraju flexibilitu brandingu pri komunikacii r6znorodych tém a projektov.
Su navrhnuté tak, aby vhodne doplnali primarne farby vo vzajomnych farebnych kombinaciach.

Sky Blue Crayola

#5ADBFF

Steel Blue

#4381C1

Unbleached Slik

HFFDCCC

Light Salmon

HFFAF87

Pink Levander

HEFBDEB

Cyber Grape

H54457F

Mindaro

HEDFF /1

Dark Brown

#201A23



Farebné kombinacie vytvarame zvolenim primarnej farby, alebo dvoch primarnych farieb v kombinacii s paletou doplnkovych farieb.

Pravidlo 60/30/10 nam zabezpecuje dostatoche dominantné a vyvazené postavenie primarnych farieb. Vo vSeobecnosti pouzivame pomer
10% plochy primarna farba (akcent), 30% doplnkova farba, 60% neutralna farba.
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Neue Haas Grotesk
var. Rounded Dots

Trafic Ferroviaire

NEUE HAAS GROTESK DISPLAY (ROUND DOTS) 55 ROMAN, 60 PT

~—— Kansainvalisesti

MaX M iedinger NEUE HAAS GROTESK DISPLAY (ROUND DOTS) 65 MEDIUM, 60 PT

arofraeodistoou

Berton Hasebe
NEUE HAAS GROTESK DISPLAY (ROUND DOTS) 75 BOLD, 60 PT

2011-2015

Primarne pismo pouzivame v grafickych programoch
pri tvorbe reklamnych materialov.



Inter

93 million pixels
One billion colors

2016

Designed for digital screens
Dynamic metrics

Free & Open source

Used by Unity, Pixar, Mozilla,
Flgma and others

Rasmus Andersson

Sekundarne pismo pouzivame pre Citany texta v
ostatnych programoch pre beznu tvorbu obsahu.



Aplikacie - Vizitky
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Aplikacie - Pera
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§ Jump Soft



Jump-soft.com

Aplikacie - Papierove tasky
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Aplikacie - Pohare
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Aplikacie - Pohare
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double AttackerSuccessProbability
(double q, int z)
{
double p = 1.0 - q;
double lambda = z * (q / p);
double sum = 1.0;
int 3. ks
for (k = 9; k <= z; k++)
{

double poisson = exp(-lambda);
for (i = 1; i <= k; i++)
poisson %= lambda / i;
sum -= poisson * (1 - pow(q / p, z - k));

}

return sum;






Aplikacie - USB Kluce
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Aplikacie - 100 % Bavinene tasky
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Work in

) PG
Progréss

Jump Soft

Aplikacie - Ekologicke alternativy
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